DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN (DuFuB) 2026 / 2027
Diese gelten als Erganzung zur DBU-Sportordnung fir den Spielbetrieb innerhalb der Sektion Bowling
des WKBV. Zur besseren Lesbarkeit und Verstandlichkeit des Textes wird in diesem Dokument die
"mannliche Schreibweise" verwendet.

Der Sektionsausschuss ist fir Anderungen und Erginzungen der DUFUB der Sektion Bowling zustan-
dig. Die vom Sektionsausschuss beauftragten Funktionstrager sind gleichermaRen fiir die Einhaltung
der DBU-Sportordnung und der DuFiB der Sektion Bowling verantwortlich.

1. Bekanntgabe

Anderungen oder Erganzungen dieser DuF(iB werden den Mitgliedern (Vereinen) unverziiglich per E-
Mail vor der Saison bekanntgegeben und zum Download auf der Homepage https://www.wkbv-
bowling.de zur Verfiigung gestellt.

2. Ligaleiter
Die eingeteilten Ligaleiter werden vor Beginn des Spielbetriebs bekannt gegeben.

3. Clubmeisterschaften, Ligaspiele

3.1 Die Clubmannschaften im Bereich des WKBV sind in folgende Ligen eingeteilt: Wiirttem-
bergliga, Oberliga, Landesliga, Bezirksliga, Kreisliga. Alle Mannschaften spielen mit einer
Mannschaftsstarke von 4 Spielern. Die jeweilige Auf-/Abstiegsregelung wird vor Saisonbeginn
per E-Mail bekannt gegeben.

3.2 Die Meister der Wirttembergliga Damen/Herren sind jeweils Wirttembergischer Clubmeister
und nehmen an den Aufstiegsspielen zur 2. Bundesliga teil.

3.3 In den jeweils untersten Spielklassen kdnnen auch Spieler aus verschiedenen Clubs oder Ver-
einen gemeinsam in einer ,Spielgemeinschaft” (SG) eingesetzt werden. MIX-Teams kénnen in
allen Herren-Ligen gebildet werden. Die notwendigen Regelungen zu den MIX-Teams und SG
finden sich im Anhang unter Punkt (2) und (3).

3.4 Der Einsatz von B-Jugendlichen in Clubmannschaften bedarf der vorherigen Genehmigung
des Sektionsjugendwartes. Weitere DuFuB fur den Jugendbereich liber den Sektionsjugend-
wart.

3.5 In der Wirttembergliga-Damen und in der Finalrunde der Wirttembergliga-Herren ist nur
eine Mannschaft desselben Clubs spielberechtigt.

3.6 Fur alle Ligen der Sektion Bowling im WKBV ist der Beginn der Einspielzeit auf 9.20 Uhr 930
Uhr festgesetzt. Die Dauer der Einspielzeit betrdgt 10 Minuten. Fir Wirttembergische Meis-
terschaften ist der Spielbeginn der jeweiligen Ausschreibung zu entnehmen. Alle Teilnehmer
haben sich 1/2 Stunde vor Spielbeginn in der Anlage einzufinden.

3.7 Bei Absage oder Abbruch eines Spieltages haftet der WKBV nicht fiir entstandene Kosten.

3.8 78D-Regelung ab 01.07.26. Die DBU hat ihren Standpunkt zur von der IBF/EBF tibernomme-
nen 78D-Regel fiir Urethanbélle verdffentlicht.

Link zur DBU (Stand: 02.07.26): https://www.dbu-bowling.de/news/2538/1210402/katego-
rie/update-78d-h%C3%A4rte-regel-ab-juli-2026-bei-nationalen-dbu-wettbewerben.html
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Auflistung der Bowlingbélle, die nicht mehr zugelassen sein werden:
https://images.bowl.com/bowl/media/assets/approvedballlist/2026%20pdfs/usbc national-
tournament-ineligible-ball-list-only-78d-slow-oil-allowed-current.pdf

3.8.1 Die Auswirkungen auf die Sektion Bowling des WKBYV stellen sich wie folgt dar:

- fur das Sportjahr 2026/27 gilt es fir alle wiirttembergischen Meisterschaften
- flir das Sportjahr 2026/27 gilt es fiir die Jugendliga
- flir das Sportjahr 2026/27 gilt es fiir alle Damen- und Herren-Ligen

3.8.2 Sollten nicht mehr zugelassene Bélle gespielt werden — unabhéngig davon, ob dies der Ligalei-
ter oder ein Spieler einer anderen Mannschaft merkt — diirfen diese nicht weitergespielt wer-
den. Die erzielten Pins des Spielenden, der den nicht mehr zugelassenen Ball gespielt hat,
werden gestrichen. Dies betrifft nur das Spiel, in dem es bemerkt wurde. Alle anderen Ergeb-
nisse bleiben erhalten. Auf dem Spielzettel wird dies entsprechend vermerkt (welcher Ball,
welches Spiel). Somit liegt es im Verantwortungsbereich des Spielers und des Teams dies auch
einzuhalten.

4. Spielkleidung

Fur alle Meisterschaften und Liga-Spiele gelten die Bestimmungen der DBU-Sportordnung. Spieler, die
in der Verbandsrunde unterhalb der Bezirksliga spielen, miissen einheitliche Trikots tragen, Hosen
bzw. Rocke kénnen unterschiedlich sein.

5. Alkohol und Rauchen

Wahrend der Wettkampfe besteht fur alle Mannschaftsmitglieder, Trainer und Betreuer Alkoholver-
bot, darunter fallt auch alkoholfreies Bier (Ausnahme Malztrunk). Fir alle aktiv Spielenden gilt zusatz-
lich Rauchverbot (alle rauch- und dampferzeugenden Produkte), sowie der Verzehr von Speisen (Aus-
nahme Rohkost, Obst und StRigkeiten). Dieser Abschnitt wurde aus der DBU-Sportordnung 1.9 tber-
nommen.

Der Wettkampf beginnt mit der Einspielzeit und endet mit dem letzten Wurf auf der jeweiligen Dop-
pelbahn (DBU-Sportordnung 1.10) und pro Liga. Spielen also 2 Ligen auf einer Halle wird das Wett-
kampfende getrennt betrachtet.

6. Tatlichkeiten gegen die Bahn bzw. das Mobiliar
Reagiert ein Spieler seine Aggression in grob unsportlicher Weise an Bahn oder Mobiliar ab, hat dies
die Streichung seines aktuellen Frames zur Folge.

7. Verletzungspause im Ligaspielbetrieb

Bei Verletzung kann ein Spieler eine maximal 10mindtige Verletzungspause in Anspruch nehmen. Das
Spiel Iauft wahrend dieser Zeit weiter. Nach Beendigung seiner Verletzungspause setzt der Spieler das
Spiel im aktuellen Frame, in dem sich seine Mannschaft befindet, fort. Die in dieser Zeit nicht gespiel-
ten Frames werden mit O gewertet.
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8. Auswechseln bei Ligaspielen

8.1 Auswechseln wahrend eines Liga-Starttages
Von Spiel zu Spiel kdnnen jeweils zwei Spieler in die Mannschaft neu aufgenommen werden,
ausgewechselt werden kann dabei nur nach Beendigung eines Spieles. Bei Auswechselung im
laufenden Spiel darf der ausgewechselte Spieler an diesem Starttag nicht mehr eingesetzt
werden.

Flr Clubs mit mehreren Mannschaften wird das Spielrecht der Spieler im Ligabetrieb wie folgt einge-
schrankt.

8.2 Am selben Starttag (Nr.) darf nur in einer Mannschaft gespielt werden.

8.3 Auswechseln von Mannschaft zu Mannschaft
Von unten nach oben kann beliebig gewechselt werden. Von oben nach unten darf jeweils
nur ein Spieler gewechselt werden. Dieser darf dann nur in die nachsttiefere Mannschaft
wechseln. Ein Wechsel in eine tiefere Mannschaft (z.B. #2 -> #4 oder #1 -> #3 usw.) ist nur
maoglich, wenn ein Spieltag in beiden Gruppen (z.B. 04.10./11.10.26) ausgesetzt wurde.

8.3.1 Spieler durfen, wenn sie in der Bundesliga mehr als 12 Spiele absolviert haben oder als
Stammespieler in der Bundesliga gemeldet sind, nicht mehr in den Ligen des WKBV eingesetzt
werden.

8.4 Notfallstatus
Pro Starttag darf ein Spieler aus unteren Mannschaften seines Clubs im Notfall als Ersatzspie-
ler in dessen Bundesligamannschaft eingesetzt werden, Pkt. 8.2 kommt hier nicht zur Anwen-
dung. Punkt 8.3.1 muss beachtet werden. (siehe Anhang 1 -> 1a Bundesligamannschaften).
Voraussetzung ist, dass der Einsatz des Spielers beim Ligenbetreuer spatestens am Tag des
Einsatzes gemeldet wurde (siehe Anhang 1a -> Bundesligamannschaften).

8.5 Bei VerstoRen gegen die Punkte 8.1 bis 8.4 werden die Pins des nicht spielberechtigten Spie-
lers in der Verbandsrunde annulliert und die Tabellenstande korrigiert.

9. Slowbowling

Slowbowling gilt als erwiesen, wenn bei einem Einzel-, Doppel- oder Masters-Wettbewerb das lang-
samste Bahnpaar mehr als 4 Frames langsamer als das Schnellste, bei Trio-, 4er-, 5er-Teams mehr als
2 Frames langsamer als das Schnellste ist. Bei der Wertung werden die AuRenbahnen und eventuelle
Bahnstopps nicht berticksichtigt.

10. Nutzung elektronischer Gerate
Elektronische Gerate diirfen im Spielerbereich und dahinter wahrend der Wettkampfdauer nicht zum
Telefonieren benutzt werden. Jegliche andere Nutzung elektronischer Gerate ist gestattet.

11. Ausléanderregelung
11.1  Als Auslénder gelten alle Staatsbiirger, deren La&nder NICHT der Europaischen Union angeho-
ren.

11.2  Bis einschlieRlich zur Oberliga Damen/Herren kdnnen beliebig viele Auslander eingesetzt wer-
den. Wurden in der Oberliga Damen/Herren gleichzeitig in einem Spiel mehr als zwei Auslan-
der eingesetzt, kann diese Mannschaft am Ende der aktuellen Saison nicht in die Wiirttem-
bergliga aufsteigen. In der Wirttembergliga sind pro Spiel nur jeweils zwei Auslander(innen)
spielberechtigt.
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Voraussetzung fur die Teilnahme an allen Wettbewerben in der Sektion Bowling im WKBV ist
der Besitz einer giiltigen Ranglistenkarte.

Spicl _aiiltice Bei ke, aiiltise Ranglistent

Kann die gultige Ranglistenkarte beim 1.Ligastart des Spielers nicht vorgelegt werden, obliegt
es dem Spieler dem Ligaleiter sein Spielrecht mit Hilfe der Spielrechtspriifung
(https://www.wkbv-bowling.de/verwaltung/spielrecht) nachzuweisen. Ist das Spielrecht nicht
ersichtlich, ist der Spieler nicht spielberechtigt. Ein vorldufiges Startrecht kann nicht erworben
werden, weil die Ranglistenkarte nicht bestellt wurde. Nimmt der Spieler trotzdem am Spiel-
tag teil, wird das Ergebnis nachtraglich annulliert und der Tabellenstand korrigiert.

13. Nichtantritt bei Wettbewerben

131

13.2

Im Falle des Nichtantritts bereits gemeldeter oder im Wettbewerb befindlicher Mannschaften
wird der Sektionsausschuss ein Strafgeld von 30,00 EUR pro versaumten Start erheben. Bei
Nichtantritt an einem Ligaspieltag missen auch die Spielgebiihren lbernommen werden. Es
werden die Grundsatze der RVO der WKBV-Satzung beachtet.

Zieht ein Club nach Veréffentlichung der Ligeneinteilung eine Mannschaft zuriick, wird ein
Strafgeld von 60,00 EUR erhoben. Gegebenenfalls mussen auch die Spielgebihren fir die ver-
bleibenden Starttage ibernommen werden.

14. Proteste
Proteste, die den Spielbereich betreffen, sind mit dem Spielbericht (innerhalb von 6 Tagen) der spiel-
leitenden Stelle (sportwart@wkbv-bowling.de) anzuzeigen.
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15. Einspriiche gegen Ergebniswertungen

Einspriiche wegen fehlerhafter Ergebniswertung miissen spatestens 6 Tage nach der Veréffentlichung
der Ergebnisse beim Ligenbetreuer (ligenbetreuer@wkbv-bowling.de) gemeldet werden. Spatere Ein-
spriiche sind nicht zul&ssig. Eine Ausnahme bilden Einspriiche nach Punkt 8.2 bis 8.4.

16. Werbung auf Spielkleidung
16.1  Auf der Sportkleidung ist nach den Richtlinien der DBU Sportordnung das Tragen von Firmen-
namen und -abzeichen erlaubt.

17. Meisterschaften
17.1  Die Sektion Bowling im WKBV kann folgende Meisterschaften und Turniere veranstalten:

WUM Einzel Aktive

W(UM Senioren Einzel / Trio / Versehrte
WUM Doppel / Mixed Aktive

WM Jugend Einzel

WUM Vereinsmannschaften

43083383130

17.2  Die Meldung zu den Meisterschaften erfolgt nur tber die Vereine. Die Meldungen zur WiM
Jugend erhalt der Jugendwart. Alle anderen Meldungen erhalt der Sektionssportwart.

17.3  Vorstart / Vorspiel

Das Vorspielen an einer der unter 17.1 genannten Disziplinen ist nicht mdglich. Der Sektions-
ausschuss entscheidet Gber eine Teilnahme (Setzung) bei den Deutschen Meisterschaften,
wenn der Spieler vom Landes- oder Bundesverband zu einem Kaderlehrgang bzw. anderen
Maf3nahmen berufen wurde und deswegen nicht an der betroffenen Disziplin der Landes-
meisterschaften teilnehmen kann. Weitergehende Ausnahmen werden in den DUF(B des be-
treffenden Wettbewerbes geregelt.

18. Turniere

18.1  Alle landesoffenen Turniere unterliegen der Turnierordnung der Sektion Bowling im WKBV
und mussen bei der Turnierstelle der Sektion Bowling (sportwart@wkbv-bowling.de) bean-
tragt werden. Nationale und internationale Turniere unterliegen der Genehmigungspflicht
durch die DBU, nach Einreichung tiber die Turniergenehmigungsstelle des WKBV.

18.2  Einladungs- und Jubilaumsturniere sind mit der Zahlung der Turniergebiihr vom Turnierwart
zu genehmigen.

18.3  Die Sektion Bowling im WKBV kann jederzeit eigene Turniere planen und durchfiihren.

19. Datenschutz

Mit ihrer Anmeldung zu Ligawettbewerben incl. Jugendliga oder Wiirttembergischen Meisterschaften
erklaren die Teilnehmer ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung ihrer Namen sowie Fotos oder Video-
aufnahmen in den vom WKBV genutzten offentlichen Medien.
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Anhénge zu den DuFUB

(1) Auswechsel-Regelung bei Ligaspielen fir Clubs mit mehreren Mannschaften

Clubs mit nur einer Mannschaft miissen mit den wenigen, ihnen zur Verfligung stehenden Spielern
die gesamte Verbandsrunde bestreiten. Sie haben nicht die Mdglichkeit, auf einen Pool von Spielern
zuzugreifen. Um diesen Nachteil auszugleichen und die Chancengleichheit zu wahren, wird das Spiel-
recht fur Clubs mit mehreren Mannschaften eingeschréankt (siehe DUFiB Pkt. 8.2 bis 8.5). Wechselt
ein Spieler wéhrend der Spielsaison den Club, werden bei Einhaltung der Sperrfrist die fiir den "alten
Club absolvierten Spieleinsétze nicht in die Auswechselregelung einbezogen.

Beispiel: Ein Spieler wurde im "alten Club' als Stammspieler in der Bundesliga in mehr als 12 Spielen
eingesetzt, dann unterliegt er nicht der Auswechselregelung Pkt. 8.3 und darf im neuen Club in jeder
Liga eingesetzt werden.

(1a) Notfallregelung bei Bundesligamannschaften (siehe Pkt. 8.4 der DuFuB)

Diese durfen in Notfallen pro Starttag durch einen Spieler aus ihren "unteren”, in der Verbandsrunde
spielenden Mannschaften unterstiitzt werden. Ein Notfall besteht, wenn bereits vor dem Starttag be-
kannt ist, dass ein Bundesliga-Stammspieler wegen Verletzung, Krankheit oder Abwesenheit verhin-
dert ist und deshalb nicht eingesetzt werden wird. Der Notfall-Einsatz eines aus der Verbandsrunde
stammenden Spielers muss spatestens am Tag des Einsatzes beim Ligenbetreuer der Sektion Bowling
im WKBV gemeldet (ligenbetreuer@wkbv-bowling.de, Kopie an sportwart@wkbv-bowling.de)

Nach seinem Bundesliga-Einsatz darf der 'Notfallspieler' in die Mannschaft (Nr.) zurtickkehren, aus der
er in der Verbandsrunde urspriinglich ggkommen ist. Pkt. 8.3 der DUFUB (...nur in die nichst ,tiefere”
Mannschaft (Nr.) ...) wird in diesem Fall nicht geahndet.

Gemeldete Bundesliga-Stammspieler (5 bei den Herren, 4 bei den Damen) bzw. Spieler, die bereits
mehr als 12 Spiele in der Bundesliga absolviert haben, diirfen NICHT in den Ligen der WKBV-Ver-
bandsrunde eingesetzt werden.

Al.l Die Verbandsrunde spielt aufgeteilt in zwei Gruppen.
Gruppe 1: Warttemberg-, Ober- und Kreisliga der Herren
Gruppe 2: Landes- und Bezirksliga der Herren, sowie alle Damenligen

Al.2 Die Starttage jeder Gruppe sind von 1 bis 6 (ggf. 7) nummeriert (=Starttag (Nr.)).
Die Wirttembergliga der Herren spielt zusatzlich 2 Finalstarttage (3.4. / 4.4.27).
Die Finalspiele der WL-Herren sind Pflichtspiele, eine Nicht-Teilnahme (Absage) wird mit
Strafgeld, zuzglich den Bahnkosten fur die Spiele geahndet.

Al.3  Ein Spieler darf am selben Starttag (Nr.) nur in einer Mannschaft eingesetzt werden.
Ausnahme > Bundesliga: Pkt. 8.4. Notfallstatus (ist pro Starttag nur fiir einen Spieler moglich)

Beispiel:

Der 13.9.26 und der 27.9.26 sind derselbe, der 1. Starttag. Ein Spieler darf demnach nicht am
13.9. in der einen und am 27.9. in einer anderen Mannschaft eingesetzt werden. Das am
27.9. gespielte Ergebnis und eventuell erzielte Punkte wiirden annulliert werden. Wird ein
Spieler eingesetzt, der bereits mehr als 12 Spiele in der Bundesliga absolviert hat oder als
Stammespieler in der Bundesliga gemeldet ist, so wird dessen in der WKBV-Verbandsrunde er-
zieltes Ergebnis und eventuell erzielte Punkte annulliert.
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Spieltag Gruppe 1 Gruppe 2
Herren WL/OL/KL | Herren LL/BL, Damen

1 13.09.26 27.09.26

2 04.10.26 11.10.26

3 18.10.26 01.11.26

4 31.01.27 14.02.27

5 21.02.27 28.02.27

6 14.03.27 21.03.27
7 18.04.27 (nur 7er-/8er-Liga, wenn benétigt)

Finale WL#1 | 03.04.27 (Platz 1+2 aus WL1, WL2)
Finale WL#2 | 04.04.27 (Platz 1+2 aus WL1, WL2)

(2) Gemischte Mannschaften (MIX), Herrenmannschaft mit Damen-Beteiligung

A2.1

Die Anmeldung als gemischte Mannschaft ist in allen Herren-Spielklassen méglich, muss je-
doch bis zum Ligameldeschluss als solche angemeldet werden (der Mannschaftsname erhalt
den Zusatz MIX).

Teilnehmerinnen einer MIX-Mannschaft missen demselben Verein wie ihre mannlichen Mit-
spieler angehdren und im Besitz einer giltigen Ranglistenkarte Startpapiere sein.

A2.3

A2.4

A2.5
A2.6

A2.7

A2.8

A2.9

Eine Spielerin hat sich in dem Mannschaftstyp (MIX- oder Damen-Team) ,,festgespielt”, in dem
sie erstmals eingesetzt wurde. Ein Wechsel ist somit nach dem 1.Einsatz nicht mehr mdglich.

Teilnehmerinnen kdnnen in allen gemeldeten MIX-Mannschaften desselben Herrenclubs ein-
gesetzt werden. Beim Wechsel von einer Spielerin nach unten in eine tiefere (MIX-Mann-
schafts-Nr.) diirfen Mannschafts-Nummern ibersprungen werden. Der Passus "am selben
Starttag (Nr.) darf nur in einer Mannschaft gespielt werden" muss beachtet werden.

Bundesligaspieler/innen sind in MIX-Mannschaften nicht spielberechtigt.

Wahrend der ganzen Saison mussen auch Herren eingesetzt werden. Es ist nicht notwendig,
dass in jedem Spiel Herren eingesetzt werden. Es kdnnen auch Spiele ausschlieBlich von Da-
men bestritten werden. Jedoch kann nicht die ganze Saison ausschlieRlich von Damen bestrit-
ten werden, da sonst auch ein Damenteam hatte gemeldet werden kénnen.

Meldet ein Herrenclub eine MIX-Mannschaft an, missen Damen auch zum Einsatz kommen.
Wird in der gesamten Saison keine Dame eingesetzt, wird als Strafmalinahme wegen Vortau-
schung des MIX-Status am letzten Spieltag aus den letzten zwei Mannschaftsbegegnungen
das jeweils niedrigste Einzelergebnis annulliert.

In MIX-Mannschaften gelten fir Herren gleichermaRen die Auswechselregelungen der DUFUB
(Pkt. 8.2 und 8.3).

Der Aufstieg von MIX-Mannschaften in die nachsthohere Liga ist ohne Einschrankungen maég-
lich. Lediglich bei Bundesliga-Aufstiegsspielen ist eine Damenbeteiligung nicht mehr erlaubt.
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A2.10 In MIX-Mannschaften ist die Sportkleidung farblich einheitlich. Unterhalb der Bezirksliga kon-
nen Hosen bzw. Récke farblich unterschiedlich sein.

(3) Spielgemeinschaften (SG)

A3.1 Spielgemeinschaften (SG) bestehen aus Damen oder Herren, ansonsten siehe gemischte
Mannschaft.

A3.2  Spielgemeinschaften dienen dazu, Spielerinnen / Spielern aus verschiedenen Vereinen / Clubs
durch die Bildung einer "SG" die Mdglichkeit zu geben, am Ligenbetrieb teilnehmen zu kon-
nen. Der Mannschaftsname erhdlt den Zusatz "SG-".

A3.3  Bei Anmeldung zum Ligenbetrieb missen die verschiedenen Clubnamen, aus denen sich die
"SG"-Mannschaft zusammensetzt, auf dem Meldeformular bekannt gegeben werden.

A3.4  Inder laufenden Spielsaison darf die Vereins-/Club-Zusammensetzung der ,,SG* so wie sie
dem Verband bei Anmeldung zur neuen Spielsaison bekannt gegeben wurde, nicht verandert
/ nicht erweitert werden.

A3.5 "SG"-Mannschaften kdnnen nur in der jeweils untersten Spielklasse der Damen / Herren ge-
bildet werden.

A3.6  "SG"-Mannschaften kénnen mit Ausnahme von "Damen-SG"-Mannschaften nicht aufsteigen.
"Damen-SG"-Mannschaften dirfen jedoch als evtl. Erstplatzierte in der WL nicht an den Auf-
stiegsspielen zur Bundesliga teilnehmen.

A3.7  Spielerinnen / Spieler, die in "SG"-Mannschaften zum Einsatz kommen, sind ausschlieBlich nur
in dieser Mannschaft spielberechtigt. Weitere Einsatze in anderen Mannschaften sind nicht

maoglich und-werden-gegebenentalls-geahndet.

A3.8  Spielerinnen / Spieler, die in der laufenden Saison bereits Spiele in der Verbandsrunde fiir den
auf der Ranglistenkarte im-Spielerpass eingetragenen Club absolviert haben, kénnen nicht
mehr in "SG"-Mannschaften eingesetzt werden und umgekehrt.

A3.9 In"SG"-Mannschaften sind die Trikots farblich einheitlich.
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(4) Infos an die Clubs

A4l

A4.2

Wie verlauft ein Ligastarttag?

Wir haben in eurem Ligaleiter glucklicherweise einen Bowlingkameraden gefunden, der sich
bereit erklart hat, die Leitung eurer Liga zu ilbernehmen und die damit verbundenen Arbeiten
und den zusatzlichen Zeitaufwand (fur euch alle) auf sich zu nehmen.

Ohne ihn kdnnte eure Liga nicht stattfinden!

Deshalb bitten wir euch, eurem Ligaleiter seine Tatigkeit nicht unnétig zu erschweren. Nach-
folgend ein paar Tipps und Anregungen dazu.

Am ersten Starttag

Der Mannschaftsfiihrer meldet sich beim Ligaleiter, der Ligaleiter Gibergibt dem Mannschafts-
flihrer eine leere Liste, in der der Mannschaftsfiihrer die Namen und EDV-Nr. der Spieler sei-
ner Mannschaft eintragt. Zusatzlich sollte fiir Notfille die Handy-Nr. und E-Mail-Adresse des
Mannschaftsfiihrers auf der Liste angegeben werden.

Der Mannschaftsfiihrer tibergibt dem Ligaleiter zur Prifung der Unterlagen die ausgefiillte
Liste zusammen mit den Rassen-und Ranglistenkarten.

Startpapiere > Ranglisten-Karte

Spieler, die wahrend der Saison von Starttag zu Starttag ihre Mannschaft wechseln, um in ei-
ner anderen Mannschaft eingesetzt zu werden, missen vor Beginn des Starttages die Spielbe-
rechtigung nachweisen. Am einfachsten geht das tber die Vorlage der Ranglistenkarte oder
den Spielberechtigungsnachweis auf der Webseite der DBU (https://www.wkbv-bow-
ling.de/verwaltung/spielrecht). Kann der Nachweis nicht erbracht werden, ist der Spieler
nicht startberechtigt.
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A4.3

A4.4

A4.5

A4.6

Spieler-Auswechslung im laufenden Spiel

Soll ein Spieler im noch laufenden Spiel ausgewechselt werden (Pkt. 7.4 DBU-Sportordnung),
muss diese Auswechselung VORHER beim Ligaleiter (bzw. Schiedsrichter) angemeldet wer-
den. Der Mannschaftsfiihrer geht mit dem Spielschein zum Ligaleiter und gibt diesem be-
kannt, welcher Spieler in welchem Spiel die Mannschaft verlassen wird. Der Ligaleiter mar-
kiert auf dem Spielschein das entsprechende Ergebnisfeld durch Einkreisung als 'Auswechsel-
spiel'. Der 'vorzeitig' ausgewechselte Spieler darf an diesem Kalendertag nicht mehr einge-
setzt werden.

Ergebnis-Auswertung

Nach Beendigung des letzten Spieles sind auf dem Mannschaftsspielschein die Gesamtergeb-
nisse der einzelnen Spieler sowie das Gesamtergebnis der Mannschaft auszurechnen und ein-
zutragen. Wird dies nicht befolgt, ist der Ligaleiter berechtigt, den Spielschein nicht anzuneh-
men, wodurch sich natlrlich die Auswertung des Starttages unnotig verzogert, was niemand
will.

Dies ist der letzte Zeitpunkt, um dem Ligaleiter Rass-und die RL-Karte eines in dieser Mann-
schaft neu eingesetzten Spielers vorzulegen bzw. online das Spielrecht nachzuweisen das-vor-

lBufige-Spielrecht-durch-Zahlungven-5;00-EURzu-erwerben, ansonsten wird die Annullierung

seines Ergebnisses durch die spielleitende Stelle vorgenommen.
Mitgebrachte Mahlzeiten und Getréanke

Die Bowlinganlagen sind kommerzielle Betriebe. Wenn diese den Verzehr von mitgebrachten
Mahlzeiten und Getranken in ihren Anlagen untersagen (Hausrecht), mussen wir dies akzep-
tieren. Deshalb weisen wir vorsorglich darauf hin, dass mitgebrachte Mahlzeiten und Ge-
tranke nur aul3erhalb der Anlagen verzehrt werden diirfen.

Die Bahnen verlassen

Es versteht sich von selbst, dass nach dem letzten Spiel die Bahnen und der Sitzbereich még-
lichst ohne gréR3ere Verzogerung frei geraumt werden sollten. Also bitte erst nach dem R&u-
men der Bahnen das wohlverdiente Wettkampfgetrank in Angriff nehmen.

Fir eure Mitarbeit und die Einhaltung der oben aufgefiihrten Punkte bedankt sich im Voraus

Euer Ligaleiter und der WKBV Sektionsausschuss Bowling
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